











PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND 
SAFETY PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS 
PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO * HARDWARE 
SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS BOOKLET 
CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 


IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING 
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES 


A WARNING - Seizures 

* Some people (about 1 In 4000) may have seizures or blackouts triggered by 
light flashes or patterns, such as while watching TV or playing video games, 
even if they have never had a seizure before. 

* Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked 
to an epileptic condition should consull a doctor before playing a video game. 

* Parents should watch when their children play video games. Stop playing 
and consult a doctor if you or your child have any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness 

Altered vision Involuntary movements Disorientation 

To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1 Sit or stand as far from the screen as possible, 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room 

5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 


A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurl afier a 
few hours. Follow these instructions to avoid problems such as tendinitis, carpal 
tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

* Avoid excessive play. It is recommended that parents monitor their children for 
appropriate play. 

* Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you reed it. 

* If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, stop and 
rest them for several hours before playing again. 

* If you continue to have sore hands, wrists, arms or eyes during or after play, stop 
playing and see a doctor 


AWARNING - Electric Shock 


To avoid electric shock when you use this system: 

- Do not use the Nintendo GameCube during a lightning storm. There may be a 
risk of electric shock from lightning. 

* Use only the AC adapter that comes with your system. 

* Do not use the AC adapter if it has damaged, split or broken cords or wires. 

* Make sure that the AC adapter cord is fully Inserted into the wall outlet or 
extension cord. 

* Always carefully disconnect all plugs by pulling on the plug and not on the cord. 
Make sure the Nintendo GameCube power switch is turned OFF before removing 
the AC adapter cord from an outlet. 


ACAUTION - Motion Sickness 

Playing video games can cause motion sickness. If you or your child feel dizzy or 
nauseous when playing video games with this system, stop playing and rest. Do 
not drive or engage in other demanding activity until you feel better. 


ACAUTION - Laser Device 

The Nintendo GameCube is a Class I laser product. Do not attempt to 
disassemble the Nintendo GameCube. Refer servicing to qualified personnel only. 

Caution - Use of controls or adjustments or procedures other than those specified 
herein may result in hazardous radiation exposure. 


CONTROLLER NEUTRAL POSITION RESET 

If the L or R Buttons are pressed or the Control Stick or C Stick are moved out of 
neutral position when the power is turned ON, those positions will be set as the 
neutral position, causing incorrect game control during game play. 


To reset the controller, release all buttons 
and sticks to allow them to return to the 
correct neutral position, then hold down I he 
X, and Y Buttons and START/PAUSE 
Buttons simultaneously for 3 seconds. 


L Button R Button 



Stick C Stick 















The official seat favour assurance that this product 
fa licensed or manufactured by Nintendo* Always J \ r " ,X 

look for this seal when buying video game (ftmiwwiinj X 

systems, necessaries, games and related products* 

Ce sceau officiel estvotre gamntie tjttc le present 

produit est brevete ou manufacture par Nintendo. Recherchez-te toujours 
tjuatui vous achetcz ties appareils de jeu video f dcs acee&saires, ites jeux 
et d'autres produits eonnexes. 
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THIS GAME SUPPORTS 
SIMULTANEOUS GAME PLAY 
WITH ONE. TWO, THREE Oft 
FOUR FLAYEHS AND 
CONTROLLERS. 

THIS GAME REQUIRES A 
MEMORY CARD FOR SAVING 
GAME PROGRESS, SETTINGS 
OR STATISTICS. 


THIS GAME IS COMPATIBLE 
WITH THE OK BONGOS 
CONTROLLER ACCESSORY, 



CEJEU PERMET A Y 2.3 et 4 
JQUEURSDEJOUER 
SI MULTAN EM ENT. 


CEJEU REOUIERT ONE 
CARTE DE MEMO [RE POUR 
LA SAUVEGARDE OE LA 
PROGRESSION, OES REGLAGES 
ET DES STATISTfQUES. 

CE JEU EST COMPATIBLE 
AVEC LACCESSOIRE 
DK BONGOS. 



NEED HELP PLAYING A GAME? 
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fl.-O0J.fti io r. OOP-iTt, PKtnc flm, 7 days a week 
FrHKh-ipMklng raprwwitflllvM and nama tnumclar* ere mao welkabte 
7:00 n.tti In 4;b0 p.m. Pacific Ttme, 7 bays a wn& 

Cates under W j»*d Id nefam fuarsLifitf twrjmsii&T to tat 1 . Prices suhioa ftr drangs? 

TTY Garm? Play Msst/darv* *25 S83-2TU 
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The wisest old ape on DK island. 
Of course, he knows all about 
tne DK Bongos. 


Drumming with care 

Please use your hands to drum 
on the DK Bongos. If you use 
drumsticks or some other hard 
object, you might damage them. 

* Please read the DK Bongos 
Controller instruction booklet when 
using the DK Bongos Controller. 




INTRODUCING 


Tftfc DK Pansies 

a pa«f of fflagsca 
barrels Made jw 
far JfruMiuntffji 
aMaz.ing Jruini 
have a C/ap 
so ^ou can drur 
dap along to a 

pafaje of Son; 


*■»» A i"3 Kjfct; “ ™'"- wi 























Menu Controls 1 


Pres; and hold both barrels in mlmn in previous semen ;( Toib^ 


Game Controls 


(• Left 
drum beat 


Pause gams 


fe rnmal rofets spetiifcnlfy lo tk BK SmgM CMfr offer unless orkrww staid 



Co.ntroJi'erSofi.VigA,thedefeu. 1 ^setting^ “ 


fte l X, and B Buttons 

and llieC Slick all have 


.the seme function. 


cur Lefl drum heal 


Control S i; t |( 


Control Pod does lire same thing, j J right drum beats alike 


menu opfron: 


Rslurn to previous 


Change llie Controller settings, turn iJie Rumble f e 
P SenSDf sensi,iV< fy a' the Electric Hal in DK T m . 


(fiS) Sfmuhon&uus left 

^ ctnif right drum beoJs 


€ U(t drum tact 





































































































































Jseiiecfrrifsj^ iMoges: 


Press START/PAUSE on the title 
screen to bring up the mode-select 
screen. Press on the left or right 
barrel to scroll through the modes, 
then press START/PAUSE to make your selection. 

> Street Performance | ] player | Page 16 


single-player mode, the better yog play, the more 
DK Coins you earn. There is also a mode for advanced 
drummers where no note cues appear! 

9 Chilenge [Ho 2 players | Page IB 

Come here to see how many songs you can clear in a 
row. Two-player cooperative games are also available. 


M e players] wPagp jo 


Wat^ftspecial ttertoLt 0 ' 5 ^ Summer. 
your rivals. ^ n P OJr, f advantages over 

•Jam^Sessioii [l to 4 p layers [ v»» Pn^ ?? 

^ In tMs 

play their parts. a 6 d or Kvo ' f ne computer will 
•Jp etodi pulDfemfy. 

K. B Sonana jig'g?e oH 00m'v^rl'H»y8oS 
purchase these miKam* '??, Y' n ®Climb. You can 

• DK tan ' ° nke> ' Sl,in9! in « Town, 

I musSnd' fed 

: fec ° ri:ls °"d adjust settings here, too.^ cke<:k 9ame 


1 


f 5 BgM(SM^NG 1 


Donkey Kongo saves automatically at the end of each song or 
mini-game. In order to save, you musl have a Memory Card 
with al least 3 free blocks inserted into Slot A. You con have 
only one Donkey Kongo save file per Memory Card, 

• Please refer to the Nintendo GameCube instruction booklet 
hr information on formatting Memory Cards and 
managing files. 


Pfease do not turn the power off or pull the Memory Card 
out while saving. This (Quid damage the Nintendo 
bameCuhe or the Memory Card. 


















































































"Onra a song starts, music notes will begi 
the screen from right to left. Hit the notes 


n scrolling across 

when they overlap 
the screen tram rigm m™'* 1 ■■■" r; ;vr r ,l screen — 
the transparent target ring on the left side ot the 
the better your timing, the better the results. 

• P° right on time for o "Grent u performance -*=—:—— - 

Aslhemotes pass over the 

clap. If you nail it, you 1 see a G ^ appear. y 

close, but not quite A, &*£<*; °Llt If you 
vour tinning is really off, you II g® “kaw in th 3 

HS tfie timing on o note, yoVll eorn o Mt» in It . 

final score, bet you Son't see anything on-screen »fiile 


There are three timing marks: 
Great, OK, and Bad. 


Holes move from right to left. Hit 
them when they're in the target nag. 


better the results. 


!2i£§) Yc£j 


The different types of notes tell you which oarf of th* 


left and right drum roll 


Bight rfrom roll H 


For (fi) rolls, you 
cou hit both drums 
together or dtemofe 
between the two. 


aet ready eor a crash course in 
drumming inP^rmation ori mini-fames, 
please see paf e v\. 


Nintendo GomeCube Controller Instructions 

@ Left 

Control Stick or + Control Pot) 

£} c| ap 

L, R, or Z Button 

© Right ( 

A, B, X, or V Button or C Stick 

@ Both 

4k Any{GnTbmahonaFlefl ;md 
^ w righf nolgs nl lb some time 
































































































'fCe instructions tell you what to do before you begin drumming 
i&SttLgm mode (pages’ToTlT you want to play. 

■Street Performance and ether sign boards represent the different nodes you can play^ 

• How Many Drum mers? ~ <3$RS & 

^ndingo^cU^you choose, youcanhaveup 
to four drummers ploying at the same time To PW ™ 
in Challenge mode, you must have at least two Controllers 
plugged into any of the Nintendo GameCube s four 
Controller Sockets. In Jam Session, you can choose trom 
solo, duet, and quartet, 

© Monkey, Cliimj), or (Willn? ' .^B**m&* 

aT first you can choose Monkey (great for first-timers) and 
Chimp (the best choice for initiated dimmers). Once you ve 
earnS some DK Coins, you can purchase Gorilla tunes (for 

experts only!) at the record store in DK Town. 

Select a Song to match vour mood and get 
ready to play. The number of shows 
each sona's difficulty. The more , the — "1 

tougher the song is.^ ^ '■ ^ ISV**- "»* 

I © Bongos, Dogs, 
and Kirby! Ob, My! 


S CZE 


Use the left and right drums to scroll 
through bongo sound sets, and press ^ 
START/PAUSE to confirm your choice. f 
Once oil players have chosen their sounds, h 
press START/PAUSE again to start the music.- 



!U MPSHifi 1 (NOyTie^ 


Oe Great ond OK timing scores 
while playing Street Performance to 
Up ^e phonograph gauge in the 
uppemght corner of the screen. If 
a the end of a song the gauge is 
filled pas the clear mark, you've 
successfully cleared that song and qe 
Coins you've earned for that perforrr 


gombqs^ mm 


If you hit consecutive notes with 
either Great or OK timing, you've 
made a combo I The longer a 
combo you con sustain in a song, 
the more points you score. If you 
hit a note with Bad timing or miss 
a note altogether, that combo is 
nvsr Rolls are not included in con 


Pf ess START/PAUSE during a song to 
™g up the Pause menu. On this 
ni&nu, you can choose Retry to restart 
the same song from the beginning, 

Quit to quit the current song and 
return to the previous menu, ond 

Continue to resume the song where you left off. 
































































































^cefowiwX-slBf. 


- ( Target Ring j 

1 Hit the notes as they pass 
through this transparent 
target. 


This funky device catches good music. 
The more Greats and OKs you get, the 
more full ihe gauge becomes. 


This line indicates how full you 
hove to get the phonograph gau 
to clear the song you're ploying. 


Your current score. 


Time to earn some dk cHy\s>\ The better 
piatt, tme m°re i<*>t iw make, eut 
remember, ttou can t keep the coins 
unless ttou clear the song! 


Here's what you'll see in Street Performance. 

3 


The better you play, the more coins end 

up in the register. If you clear the song 
you're playing, you get to keep the 
coins inside. 


< T . 

Notes scroll from right to left onu 
disappear ofler passiag through 
the target ring. See page 13 for 
more on barrel notes. 


f. 


you con earn in one song is 999\ 


Each note you hit with good timing will fill the phonograph 

E 9 k UP 6 u y lKe and a,so P uf fi P s in Listed lf P 

^ndfe raph 9 °Tt, iS bey ° nd ,he C,ear Bar of 

| end of the song, you II have successfully cleared the sona 
and earned the right to keep the tips you've garnered 9 

• Mastering Jam Mode 

In Jam mode the barrel notes appear 
but they're all blank! You con try 
Jam mode at all three difficulty levels 
buf ir you haven't memorized the 
songs your performances are sure 
o be lacking. Jam arrangements are 
perfect For veteran drummers looking For an extra challenae. 





Once you've earned some OK Coins, 
head over to OK Town artd do 
some shopping. 








































































































EMMMBEINftil 


1 1 ’ J v TiHE) (ggMEl SCREgNj 

cQc out these Challenge-mode game screens. The 
bottom screen shows a two-player game. 


KZ Tong number ) 


Phonograph Gauge 


Every note you ha with Bod timing or 

miss completely will cause the phono- 

graph gouge to drop a little. 


Target Ring 


Plover Hunfe 


I lo 2 Ploy ws 


when you clear one song, the next one 
begins automatically, try challenge to 
see hom many tunes you can clear in 
a row. 


Barrel Mote J 

Hates move from right to left across 
the screen. See page 13 for more 
information on barrel notes. 


c 


Drum or clap when the notes pass 
through the target ring. 


Store 

Your current score. 


Paying a Pur 1 


One 


of both players' drumming. Drum 


t score. 


the player numw **■■■ “loser 
the Controller Socket into which 
the Controller is f 



You start Challenge mode witha full phono, 
l he aairae refi \k t n&iL ^ L i 


Ess®© 


ESulS? 


song, you'll see a results screen. On 
this screen, you con check your 
performance, Retry the song, or 
select lit and relurn to the 
previous screen. 




As you know, the goal In Challenge mode is to clear every 
song in one marathon drum session. In order to clear the 
Challenge mode on Gorilla difficulty, youll have to 
purchase all 33 Gorilla-level arrangements at Jungle Jams 
in DK Town. 






































































































7 Players Only 


Check out the next page tor explanations of the special 
notes that appear in this mode. 


Drum or clap when the 

pass through the 


notes 
target ring, 


Ready, set, drum! two payers drum 
head-t<>-head to determine s the 
top bauaTiai 


Special notes appear smamuuu 
in the middle of normal notes and 
tan increase or decrease your score 

ns well os your opponent's. 

Store J 

Vour score increases with Great 
and OK notes and decreases with 
Bad or missed notes. Special notes 
also affect yaur scores. 


Both players play along to the same song. The player with 

tedo? P t°' n ' T nd ° f T **" sl Use the three 
special notes (see explanations on the next page] to qain 

an advantage over your opponent. 9 



These three special notes appear only in Battle mode. 


Paw Block 


Once the Slots appear look for three 
barrel notes with the word STOP above 
them. Depending on the timing with 
which you hit these notes, you'll receive 
a bonus. You'll get a Mario for each 
Great note, a Yoshi for each OK note, 
a Princess Peach for each Bod note, and 
o Wario for each miss. The combination 
determines your bonus, but watch out: 
some combinations actually decrease 
yaur score! 


10000 


4000 


GREAT 

Mono 


mss 

Wario 


Final Roll Zone 


At the end of each song, a roll counter 
appears. The player with the most bits 
during the roll receives a special roll 
bonus. 


Roll Counter 


POW BLOCK 


Whack the Pow Block to reduce your 
Drop opponent's store to 0 opponent's score. It doesn't matter if 


Drop opponent's score by 90% ^ left or right barrel or just 

[BftD/Miss No effect tfop: Pow Sloc(ls res P ond ,D everything. 















































































































































There’s tip running pom t tally herei This 
is all atwt playing por eun ana making 
sueet, sweet music. 


Here's a sneak preview of some Jam Session game 


"Forget Ring 


Hit the notes os they pass through this 
transpatent target. 


Barrel Note 


Notes move from right to left across 
the game screen. See page 13 for 
more information. 


This displays the current number of 

Greats, OKs, Bads, and Misses. This 


Arr angement _ 

Arrangements for each player are 
different when playing in duels or 


Flayer Number 


This number corresponds to the 


Cootroller Socket into which the player's 

Controller is inserted. If the computer B 

filling in fern player, you'll see COM he 



' re ° re no ^esinJom Session. Once 
game over. Since you don't have to cl 


a song is finished, 
Bar any songs, 


SC' fjAB) t ffiUKSQfllE 


eo rminct 

ploying solo or duet, 


in addition to 
you can also have Four drummers 
going at the same time to Form a 
quartet. The computer will fill in lor OT 
any missing drummers so tech- «gM 

nically, even a single player can 
still play as a quartet, if you select 
nuarteh you cannot change the drFficulty level 


The player numbers that appear in- 
game correspond to the Controller 
Sockets into which the players' 
Controllers ore inserted. This means 
that, if there ore only two players, 
they can plug into Controller 


Sockets 3 and 4 to ploy those arrangements* 


. 



































































































What do apes do with bananas other than munch em. 
They juggle them, of course! How manv bananas can you 
get within the time limit? The game ends when the timer 
reaches zero. In a two-plaver game, the player with the 
highest score at the end of the game is the winner. 

Bninmn.mOTenvent.is ijfaM tofm _ 



Max 


Jn 


The game is over when this reaches 0. 


(" Score 

This goes op each time you throw a 
banana, hut al the end of the gome, 
it's reduced by the number of bananos 
you dropped. _ 

( Diddy Kong 

Diddy lends a hand by tossing in 
extra bananas. 


This shows the highesl number of 

bananas you've had in the air. 



This shows how many bananas 
you are now juggling. 


i 


^ — 

1 %- - 

[lap Diddy l osses in additional facmonas - - 

r^h^^iionaioulornglitglly unless his hands ore Ml^ _— _ 





Remaining Tij 


Barrel Hammer 


The barrel hammer is quite h 
ond takes a bit of time to lift 


Bash the alligator king each fime 
be shows his scaly head. You get 
a point each time you hit him, 


King K. Heal and Diddy Ki 
up out of these. 


Drop t he hammer on the left hole 
Drop the hammer on the right hole 


Drop the hammer on the middle hole 


Nintendo 

GameCube 

Controller 

Controls 


Left 

Control Stick or + Control Pad 

Right 

A, B r X, or V Button or the (stick 

flop 

L, R, or Z Button 

Both 

Simultaneously press the buttons (or left ond right notes 


«£. . ..°™ 

D 



















































































































































flaswriMSHfEwiBi 

, the vines and head for the top. Collect as mi 
IS you can along the way. In the two-player g 
layer with the most fruit at the end of a game 


you'll lose your grip on the vines 
and go sliding dawn. If a Claptrap 
grabs you, you'll slide oil the woy 
off the screen! 


Donkey Kong 


DK grabs vines in both hands 
and works his woy up. He con 

move from lefl to tight to ovoid 

obstacles or grab fruit ns he climbs. 


bottom of the screen! 

> Using Your Grip ___ 

Hit both the left and right drum perfectly as you 
to qrab hold of the vines and stop your fall. It y< 
all the way off the screen, just wait a few secom 


reappear. 


Touch o fruit to grab it. Bunches of bononus are 

worth 5 points. 

i- ( Diddy Kong 

Diddy appears when you're playing 

a two-player gome, You cannot cross 


over 
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Important Legal Information 

Copy mg of any video gome for any Nintendo system is illegal and is strictly prohibited by 
domestic and international infelleclud property laws. J 'Bock up rJ or w archlvol rt copies are not 
authorized and are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted. 

This video game is not designed for use with any unauthorized copying device or any 
unlicensed accessory. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty. 
Nintendo (and/or any Nintendo licensee or distributor) is not responsible for any domage or 
loss caused by the use af any such device.!I use of such device causes your game to stop 
operating, disconnect the device carefully to ovoid domage and resume normal game play. 

If your game teases to operate and you have no device otloched to it r please contact Nintendo 
Customer Service [see below). 

The contents of this notice do not interfere with your statutory rights. 

This booklet and other printed materials accompanying this game are protected by domestic 
and interna I ionnl intellectual properly lows. 


For further information or assistance, please contact: 
Nintendo Consumer Service 
wwwmintendo.com 
or toll 1-800-255 3700 
(Ui and Can a do) 


Warranty & Service Information 


Htv-a 


You may need only simple instructions to correct a problem with year product. Try our web site at 
www.nmtendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at (-800'2 5 5-3 7 00, rather than going 
3a your retailer. Hours af nperpT-ian are b a.m. lo 7 p,m. r Porifii Time, Monday - Sunday (times subject la change). 

If the problem cannot he salved with the troubleshooting informal ion available on-line Of over the tefephane, you will 
he offered express factory service through Nintendo or referred to the neaiesl NINTENDO AUTHORIZED REPAIR (ENTER 
Please do not send any products to Nintendo without consorting us first 

HARDWARE WARRANTY 

Nintendo of America bit (" Nintendo) warrants lo the original purchaser that rbe hardware product shall he free from 
defects rn material and workmanship for twelve (12) monlhs from ihe dole of purchase. If a defect covered by this 
warranty occurs during ibis warranty period, Nintendo or a NINTENDO AUTHORIZED REPAIR CENTER will repair the 
defective hardware product or component, fret of charge. Ihe original purchaser is entitled to this warranty only If 
ihe dale af purchase is registered at point of sole or the consumer con demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the 
product was purchased within the last 12 months. 

GAME S ACCESSORY WARRANTY 

Nintendo warrants to the original purchaser thal rho product (games and accessories) shall be bee from details in 
material and workmanship far a period of three (3} months from the dote of purchase. If a defect covered by this 
warranty occurs during this three (3) month warranty period, Nintendo ora NINTENDO AUTHORIZED REPAIR (ENTER 
will repair the defective product, free of charge, 

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 

Please try out web site of www.nintendo.cam ar call the Consumer Assistance Hotline at 1 800-255’3700 for 
troubleshooting information and/or referral to the nearest NINTENDO AUTHORIZED REPAIR CENTER. In some instances, 
it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED TOR LOSS OR DAMAGE, to lito 
nearest service location. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

WARRANTY LIMITATIONS 

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY If THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY 
NINTENDO (INCLUDING, BUT HOT LIMITED TO, NON LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, ADAPTERS, 
AND POWER SUPPLIES): (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL}; (t) IS MODIFIED OR TAMPERED 
WITH; td} IS DAMAGED BY NEGUGEKCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY OTHER CAUSES UNRELATED TO 
DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP: OR |a) HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED DR REMOVED. 

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE 112 MONTHS 
OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE} IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL 
DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH Of ANY IMPLIED OR PXPRESS WARRANTIES. SOME STATES DO NOT ALLOW 
I IMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL 
DAMAGES, SD THE ABOVE LIMITATIONS MAY NO! APPLY TO YOU. 

This warranty gives you specific legal rights, Yeu may aka have other rights which vary frnm stale to state ar province 
to province, 

'hnlandaY address is: Ninlenda of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

ThH warranty Is only valid in the United Slates and Canada. 

















VEUfLLEZ LIRE A TTENTIVEMENT LE MANUEL DE 
PRECAUTIONS SPECfFIQUES CONCERNANT LA SANTE 
ET LA SECURITE COMPRIS A VEC CE PRODUtT A VANT 
D'UTILtSER UN APPAREIL NINTENDO* , UN DtSQUE OU 
UN ACCESSOiRE. LE PRESENT MODE D EMPLOl CONTIENT 
DES RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SANTE 
ET LA SECURITE. 

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE - 
VEUILLE2 LIRE ATTENTIVEMENT LES AVERTfSSEMENTS 
SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOU1EZ 
A DES JEUX VIDEO. 


A AVERTISSEMENT - Danger d’attaque 

- Me me si elEes n'ont jamais connu da lels probidmes auparavant, certsines 
personnes (environ 1 sur 4 000) peuvent. pandani qu’alles regardant ia 
television on s amusent avec des jeux video, dtre victimes d'une attaque ou 
d'un evanoulssemenl dectenche par des Jumteres ou motifs clignotants. 

• Toute personna qui a ate victims d'une telle attaque, d'une perte da 
conscience ou de symptomes reties a f'epifepsie doit consumer un medecin 
avant de jouer a des jeux video. 

* Les parents dot vent serve 11 ter leurs enfants pendant que ces demiers Jouent a 
des jeux video Arretez de jouer et consults* un mbdecrn, si vous ou votre 
enfant presents z les symptomes suivanis : 

Convulsions Tics oculafres ou museu(aires Perte de conscience 

Troubles de la vug Mouvements involonteires Desorientation 

Pour dlmlnuer les possibility d'une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'ecran. 

2. Joue* sur T6cran de television fe plus petit disponible, 

3. Me jouez pas si vous dies fatigue ou avez besoin de sommell. 

4. Jouez dans une piece bien eclaime. 

5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 


A AVERTISSEMENT - 

Blessures dues aux mouvements repetitifs 
et tension oculaire _ 

Apres quelques heures, les jeux video peevent irriter les muscles, les poignets, la 
peau ou les yeux. VBUtllez suivre les instructions suivantes afin d'eviter des 
p rob I ernes tels que la tendinite, le syndrome du tun net carpien, I'irritation de la 
peau ou la tension oculaire: 

■ Evitez les periodes trop longues de jeu,11 est recommande aux parents de 
s'assurer que teurs enfants jouent pendant des periodes adequates. 

' Mem© si vous ne croyez pas on avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 
minutes a chaque heure de jeu, 

* Si vous dprouvez fatigue ou douteur au niveau des mains, des poignets, des bras 
ou des yeux, cessez de Jouer et reposez-vous pendant ptusieurs beures avant de 
jouer de nouveau, 

■ St vous avez les mains, les poignets, les bras ou les yeux endoloris pendant le 
jeu ou apres, cessez de jouer et consuitez un medecin. 


A AVERTISSEMENT • Choc electrigue 

Pour 4viter les chocs efectriqu© en utilisant cat appareil: 

- N utilise* pas Ee Nintendo GameCube pendant un orage, Vous poumez etre 
vectime d’un choc proven ant d'un Eclair. 

* N'utilisez qua I'adaptateur CA fournl avec votre appareil. 

* N’utilisez pas un adaptaieur GA dent le cordon ou fee fils sont endommages, 
fendus ou Prises, 

* Assurez-vous que le cordon de radaptaieur CA est parfaitement insere dans la 
prise mu rale ou dans la prise d'une rallonge blectrique. 

* Deb ranches to u jours soigne usement toutes tes connexions en tirant sur la 
ffehe el non sur le cordon, Assurez-vous que le commutateur du Nintendo 
GameCube esi en position Off (hors function) avant de ml Ire r le cordon de 
I'adaptateur CA d’une prise, 


A AVERTISSEMENT - Nausee 

Jouer a des jeux video psuf causer etourdissement et nausee. Si vous ou votre 
enfant vous sente* dtourdi ou nauseeux pendant fe jeu. cessez de jouer 
I m media lament et reposez-yous, Ne condulsez pas et nentreprenez pas d’autres 
activity exigeantes avant de vous senfir mieux. 


A AVERTISSEMENT - Mecanisme au laser 


Le Nintendo GameCube est un appareil au laser de categoric E, N'essayez pas 
de demomer 1© Nintendo GameCube. Confiez votre appareil a du personnel 
qualifie pour sa reparation 

Avertissement - Uutilisation des commandos ou des reglages ou des procedures 
autres que ceux spddfibs aux presentes pourrail causer une exposition 
dangereuss aux radiations. 


REMISE A ZERO DU CONTROLS MANUEL 

Si vous appuyez sur les boutons L ou R, ou dbplacez la manette ou Ea 
commands C hors de leur position neutre pendant que vous mertez I'appareil en 
function, ces positions daviendront la position neutre. causant fe mauvais 


1onotionnement du jeu pendant la partie. 

Pour remettre te controle manual a zero, 
relachez tout© press ion sur les boutons 
et ta manette pour leur permettre d© 
re prendre leur position neutre correct© et 
mafntenez la pression sur les boutons X, 
X de mis© en march© el de pause 
simuilanement pendant 3 secondes. 


Bouton L Bouton R 















Un jour, Donk«*9 Kong Didda 

sur la plage et eslrf tftaUVe de«X fftgStef«@UX t ’ ar, ' S ‘ 

«tJu’eSt-ce ^ue ca peift eTfe5*» 

Dante* Kong dferfda d-e«Po«*tef la decouverte cte* 
1^ vieux et CnanfcSJ I^^S' 


H 


L'aimable leader de I'equipe DK. 
Cette foi$*d il se fie a son sens 
du rythme plufot qi/a so force 
simiesque pour afteindre ie 


Un vleil omr de DK* Lui aussi veui 
assouplir ses muscles musicaux d 
acquerir g lot re d fortune* 



voxel us / 

Les DK fiongos sont ^^ ~ 

d**ux bank 

■Tafts Pouf b^ttfe le Nc J 
r^thiue, cps 

taiUbours Sont aussi^BB 
mums d'm senseur pour M 
batteMeftt des 
Ti peux fTappet 
Mains et tarilboOfin^r"' 

&*1 ecolftaftt deS chansons 
du pafrtafes* 


Tambourine avec soin! 

Utilise tes mains pour 
tambouriner sur le DK 
Bongos, Si tu utilises les 
baguettes ou d'autres objets 
durs, tu pourrais les 
endommager, 

* Lis atlentivement ie mode 
d'emploit de la commands DK 
Bongos avant de I'ufiliser. 




e plus sage des vieux singes sur 
file de DK. Bien sur, il sail tout 
tpr les DK Bongos. 

























Commandos 
de menu 


Assure-loi de maintenir lo pression sur les DK Bongos, le bouton 
START/PAUSEle foisont face. 


Wninljens lo pression sur les deux horils pour retuurner 


Deux 

tambours 


Foil defile r le 

Jk _u 


START/FAUSE 


Com man ii 
de jeu 


^ Tomboutine sur les deux bonk en tneme letups 


Tambour 

gauche 


feisunepoute 


0 mods detnpki porfe spec ifiquem^i 4 b k t mmnde DH Bonp s o mm 
turn ne mntionm ouHBmnt. 


- 



tes explications visent le 


fegloge de tommandeAregloge par defaut. 


Us boutons L ef 1 ort In 


Us boutons X XJ et 


^ com man de C 01 
^ memo fonefion, 


5TART/PAU5F 


Cl ^Tambour pouche ~") 

' _ _ Tambour dror) ^ 


U + boutondfrecJiaarrel 
a fa meme function. 


Appuie sur les deu* commandes 
on memo temps. 


Uts deffler opfjons 


+ bay ton dirertionnel 

Bouton 4 ouSTMT/PAUSE 

Bouton A 


rne q T F ecfpn preced ent 

(ommoirde place lo /onriion de reactions virluelles 


® ou hon fontfffln, ou U(U1)B m 
a w Htitle electrique de DK Town. 


Pour frapper 
tadeux tambours 
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Appuie sur le bouton START/ 

PAUSE a I ecron titre pour faire .=— - ■ 

apporaitre I'ecran de selection du — 

mode. Appuie sur le tambour de 

gauche ou de droite pour faire defiler les modes puis 

appuie sur le bouto n START/ PAUSE pour faire tonchorx. 


0 Performance de ru e 
Dans ce mode di 


Uans ce mode de ieu en solo, mieu; 
recolfes de pieces DK. If y o aussi ui 
aygnee s, sans indicat ions de notes. 

6 Deft | I ou 2 joueurs |y»» Pa ne 44 

lei, on peut voir combien de diansoi 
completer successivement. Le |eu en 
a deux est 


oussi disponible. 




Pour sauvegarder ta progression 
tu dois inserer une carte de 
memoir© offront 3 blocs libres, 
dans la fente A. 


CHOI* 


Appuie sur le bouton START/ 

PAUSE a I ecran titre pour faire .=— - 

apporaitre I'ecran de selection du — 

mode. Appuie sur le tambour de 

gauche ou de droite pour faire defiler les modes puis 

appuie sur le bouto n START/ PAUSE pour faire ton choix. 


# Performance de m e 
Dans ce mode d 


Uans ce mode de ieu en solo, mieu; 
recolfes de pieces DK, ll y o aussi ui 
aygnee s, sans indicat ions de notes, 

# Defi 1 T ou 2 joueurs Po ne 44 

lei, on peut voir combien de ebansoj 
completer successivement. Le jeu en 
d deux est 


aussi disponible. 


Place le dtsqye du jev ponxea K&n?a dans le 
Nintendo camecube et insure une carte de 
m^Tri^ire dans la pente a. Renerme le couvercie 
du logemeut du disque et appuie sur le bouton 
d aUTnentat^n 



We pm etmdre i'upporet! ni retiiei k carte de 
tnemo/re pendant la mvegorde, ce qui pomrait 
vndommager I an et f l#i,j * ,d * 


♦ -fpm 1 1 ti 4 joueurs | p 0 g e 48 

ce mode. S 1 monquTJn^u d ° f ° Uf bon 9 os bans 
prendra ieur place. q ° ux am,s - tof i ordinafeur 

fT ou 2 joueurs] v* p oge 50 
our t amuser sans musiaue m a I'a _TJ7 "r ' ■ ' - 


~ L i w i joueurs [ v*. p 0 n e 50 

our amuser sans musique va a I'Ar rn AT ’- r 

singes et essaie Bah K Rool RnnJ , , des 9 ran ds 

Vine Climb. Tu peux aussi orh^ Ju "9 ,e ou 1 
Monkey Shi„ es P d e DK Tow° e ’ er “ s 
j ^ OK Town ^- 


Donkey Kongo souvegarde uufomatkjuement a lo fin de 
:iaqae chanson ou mini-jeu. Pour sauvegarder, tu dois avoir 
une curie de memoirs presenfant au mains trois blocs libres 
1 insurer dons la fente A, Tu ne peux sauvegarder qu'un 
lichier de Donkey Kongo par carte de memoire. 

* Comulte k mode dmploi de ton Nintendo GameCuhe 
pour conmtre la (aeon de formoler ks cartes 
de rnemire et de gem les fichien. 














































































































pr£pare-toi £ uu coors iTiteusi 
tamb<>urtnage. tows les ^Grafts 
minijeux en page so* 


Quand une chanson commence des notes de musKjue 

defilent de drolte a gauche de I ecran. Frappe les notes 
quand elle passe su? I'anneau transparent du cote gauche 
3e !'ecran. Meilleur est le moment choisi, meilleurs 
seront les resultats. _ r= 

m Respects la mesure pour offriF une stances pertomuince.-__ 


Pendant que les notes passent sur I'anneau cible ; iu frappes 
letambour ou tu froppes dos 

tu vois le message «Great» apparaitrej, tu n es pas 
parfaitement synchronise, tu verras «OK» apparaitre 
d I'ecran. Si tu es en retard, tu obhendras le messag 
«Bad» (Mauvais); si tu rates complement ton “ U P' 
tu meriteras «Miss» (Rate! au score hnal, mais tu ne verra 

j 0UB les notes qulnd elles passent 6 trovers I'anneau. Meilleur est le moment 
choisi, meilleurs sertrnI les resultats. _ 





Roulementdu 
tomtour gouche 


Roulement de 
deux tambours 


Rode merit do 
tambour droit 


Pour ufi roulement (c 
to peux tambouriner 
sur les deux tomfaours 
en memo temps ou 
olterner de f'un , 
ol'autfe + vV 


Raulement 


Insfrurttons cowernant la commande du Nintendo Gametube 

@ Gauche 

Marietta ou 
+ bouton directionnel 

O 

^ des mains 

Bouton L, R ou Z 

Droit 

A, B, X, V oa 
tammande C 

(O) Les deux 

~ _ ComNnwipn dcs fwIbv 

1 G, : dp .. de g-ouch-s et de 

droite en m<imc Itiftju 

































































































Ces instructions te disenl ce qu'il’taut taire avant de commencer 
a tambour I ner. 

® Choisis un mod e de jeu 


Choisis d'abcrd le mode de jeu desire (p. 36 et 37). 
■Street Performance et d'outres ponneaux indiquont les modes pouvant ctrejm.es. 

• Combien de lombourineufs? ‘ 


Delon le mode de jeu choisi, tu peux rassembler |usqu a 
quatre joueurs ert meme temps. Pourjouer un duo dans 
le mode Defi (Challenge), tu dors utrliser au moms deux 
commandes raccordees dans les prises pour 
telecommandes du Nintendo GameCube. En mode Jo , 
tu peux choisir le solo, le duo ou le quotuor. 



® S inge, chimpunze ou goriHe? _ 

Au debut, tu peux choisir «Monkey» (ideal P our . les . 
debutants) et Chimpanze «Chimp», (ideal pour les rnities). 
Quand tu asmeritedespieces DK tu peuxacheter desairs 
de Gorille (pour experts seulemenH) au magasin de disques 
de DKTown. 

• f finisk im oir Performance 


Choisis une chanson selon ton humeur et 
prepare-toi a jouer. Le nombre de 
indique la difficult de chaque chanson. 

Plus il y a de ^,plus 


nus >i y a ue ;. .x^rus f # 

la chanson est dinicile. —— “ 


Oh! la! la! 



Utilise les tambours gauche et droit pour 
fa ire defiler les reglages du son et appuie 
sur START/PAUSE pour confirmer 
Quand tous les joueurs ont choisi leur 
son, appuie de nouveau sur START/ 
PAUSE pour lancer la musique. 








l vu wn O urerrormance 
de we» (Sheet Performance) pour 
remphr (a jauge du p ho nog raphe 
dans te coin du haut, a droite de 
! ecron. A la fin d'une chanson, 

Si la jauge est rempiie au-dela de la 
c est que tu as complete cette chansc 
toutes les pieces DK merites pour cet 






l vu wn a ^rerrormance 
de we» (Street Performance) pour 
remphr (a jauae du p ho nog raphe 
dans te coin du haut, a droite de 
ecron t A la fin d'une chanson, 
sj la jauge est rempiie au-dela de J, 
c est que tu as complete cette chon; 
toutes les pieces DK merites pour a 


IMseI 


Appuie sur li bouton START/PAUSE 
t 3 .dantune chanson pour fade 
P %e le menu de la pause, Tu peux 
V thoKr de reessayer (Retry! et 
• r ommencer la meme chanson a 
v portir du debut, de quitter (Quit) 

la chanson en cours et de retourner au menu precedent, et 
de continuer (Continue) pour reprendre la chanson 
Id ou tu as quitte. 


r~ t 

5\ 

<■ 

. ; \ 

«»IF|VUr *rfi 



7 £ C 5_] ■ jfl 

L___ 
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||§§||MSNgg 

i'11 niilMi 


1 joueur «ulemenF 


Jouge J j) phonograph* 


Bor irampg rente 


"\foi c i t* que hi verras dans le mode Performance de me. 

D 


froppe te notes qui 
passent d trovers cette 
title tronsparente. 


Armeau cible 


test le temps daecumviter ^ueiques 
pieces dk! Mieux tu joues. Plus tu 
r amasses de butia. wais t novbue pasi 
tu ne peux garder les Pieces que si tu 
compiles ta chansom 


Cet etrnnge metonisme offre 
de la bonne musique. Plus lu obtiens 
des scores «Greab et «0K», 


Cette line indiquele niveau 

a otteindre sur la jauge du phono 
pour completer la chanson en cours. 


Ton scare oduel 




Mieux tu jcues, plus tu as de pieces 
d inscrire au recjistre. Si tu completes 
le chanson en cours, tu peux en 
garder les pieces. 


Des notes defilent de droite 
6 gauche et disparaissent opres 
leur passage a trovers Tonneau cible 
Voir les details de notes du baril 
en page 39. 


[e nombie maximum de pieces ftJf 
a efleim/re en one <f>amn eslderr 



Chaque note que tu Frapp es correctemenf remplit l a j 
du phonographs, petit 6 petit, et met des pourboires 

au-ddd de I t ^ d u phonographe esf remplie 
au dela de la barre «Clear» | | a fin de la chanson 

j ° S “ m P ete ave ^ succes la chanson et merife le dn 
de garder les pourboires recuerlfis. 

® Morin'se du node Jam 

Dans ce mode, les notes du baril. 
apporaissent, mois elles sont toutes 
ononymes. Tu peux essayer le mode Bl— 

Jam au frois niveaux de difficult M 


litionnels 


Les notes du baril le manfreront 
qunfid tambouriner ou fropper d 
mains, c'esf tout! 


mssmsm. 


Juond tu os merife quelques pieces 
DK, rends-toi a DK Town et va foire 
des achats. 





































































































[pub etc 


fr -■■■ 

qyz tw tv competes vne chanson, la 
suivaute commence automati^uement. 
Essaie le mode o£ei (challenge) pour voir 
combien d airs tv peux computer 
cons£cvtivement. 


|| Tegarde ces toons do mode do |eo Wfi I'toon do bos 
1 montre une partie 6 deux [oueurs. 

— C Hunriero dc In chanson J 

NumeTQ de la chonson 
&n tours. 


■ma 


tmif|B Ho ohonoqrgphe ) 

Chaque note quo tu frappes md 
ou rotes completemenl entramern 
la baisse de lo jouge. _ 


Hole de toll 


Les notes se deplocent dedroite 

a goudie de Tecrnn. Voir page 39 
tous les details sur les notes de born. 


Score octuel 


Tombourirreoufrappedesmainsguond 
les notes troversent I'anneou able 


une luuge ws . 

le tambourlnoge des deux |oueurs. 
AUez-v ensemble pour obtemr 
le m# ut ™_y™ 



glgCeMENjtSj 


Dans ce mode, les chansons sonf choisies au hasard 
Jan que la |auge.du phono a de Energie, tu p eu * 
continuer a tambourines Mets-toi dans ['atmosphere 
et joue autant de chansons que tu le desires. 

• One jauge remplie est une.jowiii jieureim ' 

Tu commences le mode Defi avec une jauge pleine 
La jauge se remplit legerement a chaque chanson 
subsequente. Attention! Chaque marque «Bad» ou note 
rafee fera perdre de I energie 6 la jauge. Si la jauqe 
du phonographe perd touts son energie, (a partie est fin 






Comme fu le sais, TobjectiF du mode Defi est de completer 
chaque chanson en une seance marathon. Pour completer 
le mode Defi, au niveau de difficult Gorille, tu dais 
acheter les 33 arrangements de ce niveau chez 
Jungle Jams, a DKTown. 






samsssBSmm 


Dans chaque mode, quand tu as fini 
m chanson, tu verras un ecron de 
vitals. A cei ecron, 



















































































mSteim 


Regarde la page suivante pour 


'avoir des 

iu w ■ r 

lesliotes speciales apparaissant dans ce 


Notes speciales 


Tambourine ou frappe 
des mains quand les 
notes passent b trovers 
1'anneau cible. 


Les notes speciales appara 
en plem miteu des notes r 
et peuvent augmenter ou 
ton score et celui de Ion a 


Ton score augments avec les 
marques «Greots et «0K» et 
diminus avec les «Bad» el les 
toups rotes. Les notes speciale 
afiedent Ion score. 


2 joueyrs ieuFomenT 


; | Attention pret? ramb^riTuei un m^tch 

J W. I de tamb&urinage £ deux joueurs pour 

bk determiner gui est la start _ 


/i .jy^aatv. -- 



REAT 


C Aire du raulemenf find ) 


A fa fin de cheque chanson, 
un compfeur de raulement apparait. 
le joueirr compfant le plus grand 
nombre de notes frappees pendant le 
roulement recait un roulement special 
boni. 


Compfeur de roulement ) 


Ces notes speciales apporoissent seglement dans 
le mode Combat. 


POW BLOCK 


Bloc POW 


Le score de Ladversaire 
tambe p 0. 

U score de Tadversaire 
tambe de 90 %. 

BAO/Mfss Pnsd'efk 


GOOD 


Frappe les blocs POW pour diminuer 
le score de ton adversaire. Pas 
d'importance si k frappes le baril 
de gauche ou de draile ou frappes des 
mains* Les blocs POW reagissenf d tout. 

Machines d sous 







3WI 


Mario 

Mario 

Mario 

10000 

Yoshr 

Yoshr 

Yoshi 

8000 

Peach 

Pooch 

Peoch 

4000 


Quand efles apparnissenf, cherche trois 
notes de boril avec le mot STOP 
apparaissant au-dessus. Selon le 
moment de lo frappe de ces notes, 
k recevros un boni. Tlt obiiens un AAam 
pour cheque note «Greot», un Yoshi 
pour chaque «QK)>, une Princesse Peach 
pour chaque &Bad:) et un Wario pour 
les coups rotes. Lear combinatson 
determine ton boni, mais attention! 

Ce rtaines combinaisons diminuent 
ton score! 


y-/, 


































































































































1 n 4 joiaeurs 


pas de registre des points ica n ny a 
qye le jeu et le ptaisir de Pare de la 
joiie, jo tie musses 


Void un echantilion de quelques ecrans de Jam! 


Frappe les notes qui passent a trovers 
cetle tihie tronsparente. 


Note de boril 


Les notes se deplacent de droile 
a gauche de I'errun. Voir page tous 
les details en page 39. 


Affjche le nomhre actue! des marques 
Great, OK, Bad el fAiss. Cet etfichage 
apporait pendant les solos el les duos. 


Arrangement 


lei arrangements de chaque joueur 
sont different* en duos ou en quatuor. 


( Numero du joueur 

Ce numero correspond d la prise dans 


laquelie la commonde est btandiee. 
Si I’ordinateur templace un joueur, 
tuverrasCOMid 



n y a pas reglemenf. Quand une 
a P Qrhe e5t fime. Comme tu n'as 
;n tupeux continuer a jouer aussi 


chanson esf 
pos a compiler 
longtemps 


En plus de jouer en solo et en duo, 
tu peux aussi reuni r quatre batteur: 
ensemble pour faire on quartette. 
En plus de jouer en solo ou en 
duo, tu peux aussi rassembier 

quatre batteurs pour jouer 

simultanement en quartette. Lordir 
batteurs manquants, done, technic 


PP 


U: nombre des joueurs appamissont 
penddffli la partie correspond ou 
nombre de prises dans lesquelles sunt 
mserees les cammandes des joueurs. 

Ceci signifie que s f il n'y a que deux 
ioueurs, ils peovenf uliliser les 


prises 3 et 4 poor jouer ces arrangemenfs. 






























































































mm sm 

(BBKNESaLi 


Que font les grands singes avec les bananes a part les 
devorer 3 lls ionglent, bien sGr! Combien de bananes 
peux-tu obtenir dans un temps limits? Laparhese termme 
quand la minuterie atteint 0 Dans le mode de ,eu a deux, 
ti ioueur ayant le score le plus eleve a la fin de la partie 


Le mouvement dos bo nones esl 

indique por les leones f lkng: 


— t r esf le plus grand nombre de 
bananes que tu aslaneees. 


Temps gu ll reste 


ll grimpe quand In lances une banone, 
mats a la fin de ta porlie, il baisse 


Compleur de bananes 


cest ia oCr se jouent les vnVnA- jeux 
achet^s <1 wonjiey shines, a ok toujtl 


ij-sv 


Diddy vient n la rescousse 
en loncant d'aulres bananes. 


Indique avec combien de bananes l u jangle s. 


(ommandes 


Action 


DK Bongos . ■— _— . - n - r 

GauchTTLeftt I DK posse les btmanesde lojnaindroity lajaucfte. __ 
DfQiTeTRighl) "T DK l antB les bananes en fail de lo mamgadie pjajrojfa 

Ballemenl des Qj^y | on te des bananes de pins. 

mains (Clap) _ _ __—-—• tT - — — rr~ t 

• DK attrape oatamaligaement les bananes d mains gull nil les mmrnj er _j_ 





I jnueur smjlmnwt 


Quand le roi K. Roal se sort lo fete du trou fra DC 
a tefe avec le marfeau du boril. Regarde combre 

S 3 ® fra PPf. OVQ nf la fin du tempsalloul' 
Qu and la mmutene attain t 0 , la partifse termine 


Morfeou du boril 


«estassez laardelilfaut 
du temps pour le sou/ever 
quand on I'a eebappe. 


OK Bongos 
Gauche [Left) 


—'qmbgr le nia rteau sur le trou rfa jodie 
JWsse jomherlemerleoi^urje trou de droite 


jngmsfOop) Lnisse lornber Jemortem/sur le trou duceofre. 


Common des 


instructions concernant lo commando du Nintendo GameCube 

Gauche 

Manette ou + bouton directionnel 

Droi! 

K B, X, Y ou commande C 

Froppe des mains 

Bouton L, R ou Z 

Les deux 

tombinaison des notes de gauche et de droite en mernc temps 
































































































































Touche n im fruit pour le ramnm i.es regimes 
d@ bananes valent 5 points. 


Grimpe tout le 
long deslOOm. 


Diddy Kong 


Biddy pordif pendant gue tu joues 


urre portie d deux. Tu ne peux pas 
traverser ou-dessus d uo outre jou 1 


Si ces vtlaines creatures te touthent, 

tu Icicheras le lierre et glisseras 
vers le bos. Si an Claptrap 1 ottrape r 
tu glisseras et sartiras de Ykm. 


Donkey Kong 


Ecran delajimgle 


ou ramasser des fruits en monlant. 


ou bos de I'ecran! 


• Siiu ladies prisg 


Frappe en meme temps les tambours de gauche et de 
droite pendant ta descente pour rattraper le lierre e 
stopper ta chute. Si tu glisses hors de l ecran, attends 
quelques instants, tu reapparaTtras. 


DK Bongos Mlon 

Go'jche el droite en nltemonce Pour grimper 

con linu Pour nite r vwsjnfiurhe__ 

lombaur droit tontinu Pour alter vers lo droite 

Les deux lambeurs ensemble Pour glisser et otlraper le lierre 


Commandes 


Avisds ci 
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mw>$ i m row music OTmrfC te a m 
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Renseignements legoux importants 

La copie tie jeux video pour Sous !es oppareils de Nintendo est un acts illegal et strktement 
interdit par les lob nationoles et interna I rona les sur la propriete intellecluelk Les copies de 
sec ours ou d'or chives ne soni pas autorbees et Lie sont pas necessuires d In protection de 
votre logiciel. Les contrevenonfs seront paursuivis en justice. 

Ce jeu Nintendo n'est pas concu pour son utilisation avec des mecamsmes de copie nan 
autorises, ni des occessoires non brevetes. ['utilisation de lels meranbmes annulera votre 
garaniie de produil Nintendo. Nintendo (et/ou tout distributee ou agent autorise de 
Nintendo) n'est pas responsoble de dommages ou perte causes par [utilisation de tels 
meconismes. Si I utilisation d'un tel niecenisme causoit le bris de votre logidel, debranchez 
soigneusement Tappureil pour eviler tout dommage et mitiez de nouveou le mode normal 
de jeu. Sr votre jeu ne fonctionne pas sans utilisation d'un tel metonbme, veuillez contactor 
votre distributeur regional autarise de Nintendo (voir ci-dessous). 

Le conienu du present overtime meat n'interfere pas avec vos drolls legaux. 

Le present manuel et tout autre document imprime accompagnanl ce logiciel sont egolemenl 
proteges ou terms des lots nationoles et internalionales sur la propriete intellectuelle. 

Pour obtenjr de plus amples renseignements ou de [aide, veuillez contocter: 

Le Service d Is clientele de Nintendo d 
www.ninlendo.com 
ouau 1 (800) 255-3700 
(oux L-U. et au Canudo) 


Renseignements sur I'entretien et la garantie 

Vflui pourriffi n'avoir besotii quo d’-e simples lrt$lrvctfoni pour rorriger un praMem*, Vous pouvez visiter none 
site Internet d www.nin1enEk.com ou appelftf noire Ugue sans frais Rossis I once din tonsommofeors uv 
1 (.30-01 255-3700, plutdt que de nstawnw chei vdtre deloillariI. ffc& fisures d'auverime w>jtr h 6 li GO d 1:00, 
fieure du PoriFiqut, sepi jmrrc sur sepl (hewes wjEtles a chongemcntj, Si le prohlUnM ne peul pus etrt f«oIu m cunttfewit les 
rensciguenififiKsur la problems el Ie-ur hTuImtc en ligne. ni uu lelephaae, an vsnft afimo un service usinn eaprtt riiez Ninliide 
ou voui serEz reTere mi CF'JTRE D[ REPARATION AUTGRISE Of NINTENDO le plus pies de ther vans Veuillez n'enpdi&f oucun 
juaduil urns avoir appefe Nintendo au predubk 

GARANTIE SUR LfS APPAREIL5 

Nintendo of America Int [Nintendo) gcran1if d Pdctioteur anginal que I'appnreil no connartm uuruu dtfaal de tiwterian du de 
mam d'Depre jhhjt uae periods de douzc (I7j mois suivant so dale d'nrinrt Si un ri?| dcfnul enuvert par Id pikeqle gamnria ie 
produil pendant tetle periods <fe garanfo, Nintendo au un CENTRE Of REPARATION AUT0RISE DE NINTH GO rapama sam Gob la 
piece mi Id produlf defrfflueux. Le praprielaire original ee peul profiler de la pceserile gnru&fia quo si la data d'ot but du prodoit o 
:-le emegisfree ou paint de vents au si k consoniinelam peut prauvsr. a le satisfaction de Nintendo quo le prodair a aid nible dans 
Irt dcuzc (12) danders mols. 

GARANTIE SUR LES LOGICIEiS ET ACCESSOiRES 

Nirttsedo geranfii a I'mheteur original que k prwluri 1 logiciel ou acressocre) ne tontiaDru cnmrn ddfaut de motiikoujc on do main- 
d GStrvri pour one periade de treus {3} man suivani so dote d'athai. Si un let dtfoui couuerl par In prosenie gomniir? so produft 
per fanl retie periodo de iTois (3| mob., Nintendo au un CENTRE DE REPARATION AUTORISE NE NINTENDO rsparera frets lo 

|rwi j jif d#fettUBUx. 

Eh tillN APRES ECHEANCE M LA GARANTIE 

Vnuil ez ™ier nafre site mlemet www.ninkniio.tiMt eu tppelez h Ugrw d'crfcisiaiM acix consonrnntMn au 1 (BOO) 255-3700 
pn 1 - ouvbj des renseignements sur b pr uhtemes et solutions «i pour tiww It CENTRE DE REPARATION AUTORISE NIHTEND 0 
le i pres do rbi vous. Dans ter rains tos, if pout severer necesseiro d'evpedier le prdult, FORT PAYE ET ASSURE CO HIRE 
BO'' 1 ''AGES ET PERIL, ou centre rfontreiion le plus pres de chei voirs. Veuillez n'expedier ourun pruduif sons appelei Nilnkniio 

m pidaUs. 


mm DE LA GARANTIE 

U PFESEM GARANTIE SFRA UlILii 51 Lf PROD BIT: fa) A ETE UTILISE AVEC D'AIFTRES PRDDDIT 5 QUI HE SONT HI VEHGDS.. 

HI ■ • iV£TE5 PAR NINTENDO (Y COMPRJS, SAMS 57 UttfTER, LES MFCANISME5 D 'AWE LEO RATION ET DT CQPfE DES JEUX, LES 
ADftPTATEUIS ET IB WELAH3SWES D'APFROVJSIOHNEMEIIT EH FLECTR1GTE),: [b] A ETE UTtUSE A DES FINS COWMERCIALE5 
IT . "ilPRIS LA LOCATION)- (d S1LAETE MODIFIE OU ALTERED (d) EST EH DOMMAGE A CAUSE DE NEGLIGENCE, ACCIDENT, 
ur .iSATIOM ARUSIVf OU Of TOUTtS AUTRFS OUSB out HE SERAI EDI PAS KEUEES A DES VICES DE MATERSAUX OU DE MAIN- 
D'OEUVREj OU(e) 51 SON HUMEfiO DE SERIE A ETE MOD I FIE, EFFACE OU HEHOUILUSI8LT 

IDUES LES GARAHTIES SOUS EHFEHDUES, YC0MPRIS 1X5 GARANTIIS Dl VALEUR MARCHANDE FT DW CONDITION 
PROPItE A 50 H UTIL1SATIDH DANS UN BUT PRECIS SOHT, PAH LB PRE5ENTE5, UMTTtES AUX PERJODES DE GARANTIE DECK HR 
<1DB5HS (17 MOfS OU 3 MGIS 5EL0H LI CAS), NINTENDO NE SERA EH AilCUN CAS TEHUE RESPONSIBLE OE DOMMAGES 
■' EJ0EH1EL5 OU IHDlfiECtS RBuLTAHT D'UHE INFRAOION A TOLJTE STirULATlOH EXPLICITE OU IMPLlCllE DES GAHANTIES. 

:; RTA1HS ETATS OU PROVIHCfS NEPERMETTEHT PAS LA UMTTAT10N DE U ODREE D UNE GARANTIE SOOS-EHTEHDU^ HI 
1 KLUSJOH DES DOMMAGES ACODENTELS OU INDDtECIS. DANS QS CAS, LES LIMfTB FT FXCLUSIOHS Cl-UESSUS MENTIUHHEB 
NT VAPpyoUENT PAS. 

Di Rttenle gurautie votis dormi fa draft ttgpux peki. Vans pwwez jouir d r outr« drolls qui varrenf d'un Ffar ou d'uue province 
A Fairfre, 


Ldci.-.^ d e tfinfefldg ^ - Hinlende at America lac., P.0, flax ¥57, Redmond, WA, V8073-UV57, ULSJL. 
^ Puente garantie n'sit vollde qu f oun Etch'Unis el ou Canada- 
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NEED HELP WITH INSTALLATION OR SERVICE? 
NEED TO ORDER PARTS OR ACCESSORIES? 

NINTENDO CUSTOMER SERVICE 
WWW.NINTENDO.COM 
WWW.NINTENDO.CA 

or calf 1800-255-3700 

6:00 a.m, to 7:00 p.m Pacific time, 7 days a tree* 

7TT Consumer Service: 000422-4201 
(Times subject to change* 


BESOIN D AIDE AVEC LINSTALLATION OU L ENTRETIEN? 
BESOIN DE COMMANDER OES PIECES 
OU DES ACCESSOIRES? 

SERVICE A LA CLIENTELE DE NINTENDO 
WWW.NINTENDO.CA 

on appetez to 1 (800125$-3706 
enlret 6 h 00 et 19 h 00. hewe &u Pacifigue 7 yours tut 7, 

Service B ia cliontbto ATS • (BOO! 422-428* 
fHeures sureties 4 chengemerrtl 
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Nintendo of America Inc 
P.O, Box 957. 

Redmond. WA 98073-0957 U.S.A. 
www nintendo*com 
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